Stellenangebot: Flash/Flex Multimedia Developer 60-100% (w/m)

Ausgangslage

Liip AG ist eines der filhrenden Unternehmen der Schweiz fiir individuelle Webanwendungen der zweiten und
dritten Generation - realisiert mit Open Source und offenen Standards, mit aktuellsten Technologien und konstant
hohem Anspruch. Die Kunden von Liip sind mittlere und grosse Unternehmen sowie die 6ffentliche Hand.

Mit zeitgemadssen Anstellungsbedingungen fordert Liip Teilzeitarbeit und flexible standortiibergreifende
Zusammenarbeit. Liip ist zudem in vollstandigem Besitz der Mitarbeitenden und fordert Mitsprache,
Eigenverantwortung ebenso wie unternehmerisches Denken und Handeln.

Um Liip weiter zu verstdrken, erweitern wir derzeit unsere Software Engineering Kapazitdten an unseren
Standorten Fribourg/Zurich. Arbeitsbeginn sofort oder nach Vereinbarung, bei gleichwertiger fachlicher
Qualifikation und Eignung werden weibliche Bewerbungen bevorzugt beriicksichtigt.

Ziel der Anstellung/Anforderungsprofil

Als Flash/Flex Multimedia Developer bist du als Spezialistin oder Spezialist Teil wechselnder Projektteams. Eine
gute Mischung aus Entwicklungs-Know-How und technologisch breit abgestiitztem Fachwissen versetzt dich in
die Lage, entscheidend zum Gelingen unserer Projekte beizutragen.

Innerhalb eines agilen Entwicklungsprozesses tibernimmst du im Team Projektverantwortung, von der Analyse
Uber die Konzeption einer Losung bis zur Implementierung und der Dokumentation. Das bedeutet:

- Erstellen von technischen Konzepten und fachliche Unterstiitzung der Teammitglieder
- Entwickeln und Umsetzen von Teilprojekten im Rahmen interdisziplindrer, verteilter Teams
- Aufbauen, Erhalten und Férdern fir Liip relevanter Technologien und Netzwerke

Das Aufgabenprofil variiert zudem gemass deiner Erfahrung, deinem Hintergrund und dem gewiinschten
Anstellungsgrad (60-100%).

Anforderungsprofil Fachkompetenz
Technische Grundkompetenzen

- Erfahrung in der GUI-Entwicklung, vorzugsweise im Bereich RIA

- Effizientes Programmieren in Java und/oder ActionScript/ECMAScript
- Sicher in der Modellierung objektorientierter Systeme

- Saubere, pixelgenaue Arbeitsweise

Technische Zusatzkompetenzen

- Erfahrung mit Reds oder Adobe Flash Media Server

- Networking- und Multimedia-Erfahrung (Streaming, synchrone und asynchrone Kommunikation z.B. mit
XML)

- Ubersicht tiber die AS2- und AS3-Flex Komponenten Architektur

- Kenntnisse konkurrenter Programmiertechniken

- Flash-Entwicklung in der bei Liip verwendeten Open Source Entwicklungsumgebung (Eclipse/FDT)

Berufserfahrung

- Berufspraxis im Bereich Software Engineering mit Fokus auf Multimedia / Games / Web-Technologien

- Alternativ Berufslehre, Hochschul- oder Fachhochschulabgdngerin beziehungsweise -abganger, ggf.
Autodidakt/-in mit entsprechend vertiefter Erfahrung

Anforderungsprofil Sozial- und Persénlichkeitskompetenz
- Im Team bist du integrationsfahig und offen, kommunizierst sicher und bist zuverldssig und effizient



- Die Ideen agiler Projektmethoden sind dir bekannt und angenehm
- Du erkennst neue technologische Entwicklungen und findest selbstandig kreative Losungen

Bewerbung / Kontakt
Bewerbungen mit den iiblichen Unterlagen werden per E-Mail an erbeten.

Fir weitere Informationen steht dir Gerhard Andrey zur Verfiigung: , Tel. +4126 422 25 11



